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SOCIETA BENEFIT

DESCRIZIONE

Cos’é la User Experience e come applicarla ai nostri prodotti digitali? Un corso esperienziale teorico/pratico
dove impareremo a utilizzare strumenti di progettazione e verifica di nuove idee per generare prodotti digitali
utili, utilizzabili ed efficaci per le persone che li utilizzeranno.

PROGRAMMA

9:00 -9:15

Accreditamento partecipanti

9:15-13:00
e Introduzione: Cos’e la UX? La metodologia HCD
o Metodi di ricerca e indagine: Qualitativa e Quantitativa
e | comportamenti degli utenti — Le Personas

14:00 - 18:00

o ldeazione e prototipazione rapida
e Test di Usabilita

Introduzione pratica alla User eXperience e Human Centred Design Method
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DOCENTI

Michele Pierangeli — Inventor Joydee.com

Startupper con I'impatto sociale nel cuore e consulente in ambito digitale su usabilita e esperienza utente.
Applico 'Human Centred Design Method a prodotti e team di lavoro per aiutare sviluppare o rinnovare servizi
ed esperienze in modo che siano semplici, efficaci e umane con la sostenibilita e I'etica in mente. Laurea in
Teoria e Tecnologia della Comunicazione con tesi su usabilita ed ergonomia. Certificate Happiness trainer
from the Museum of Happiness in London.

DESTINATARI

Professionisti che creano o gestiscono prodotti digitali, siti web ed applicazioni.

REFERENTI

DATE E PREZZI

ATTUALMENTE DISPONIBILE SOLO PER LA FORMAZIONE IN AZIENDA

Introduzione pratica alla User eXperience e Human Centred Design Method
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